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La loi de probabilite d*une
experience aléatoire associe G
chaque valeur possible (chaque
issue) sa probabilite.

La somme de toutes les probabilites
d'une loi de probabilite vaut 1.

Exemple :
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FORMULES VARIABLE X

E(X) — Z xiP(X — xi)

2
V(X) = %z P(X = x;)(x; — E(X))

o(X) =yV(X)

PROPRIETES DE LINEARITE

EC(Y) = aE(x)+b
Y = aX+b

V(Y) = aZVCX)
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